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ÍÍ
àïèñàâ ïî÷òè ãîä íàçàä ðå-
öåíçèþ íà Massive Assault,
ìû ñîâåðøèëè ïðåñòóïëå-
íèå. Íåò, ìû íå îøèáëèñü

â îöåíêå. Äåâÿòü áàëëîâ è «Âûáîð
ðåäàêöèè» � âûøå òîëüêî çâåçäû.
Äåëî â äðóãîì: îïèñàòü íà îäíîé
ñòðàíèöå âñå îñîáåííîñòè ãåíè-
àëüíîãî ïðîåêòà íåâîçìîæíî. Ïî-
ýòîìó ïîä Massive Assault Network
(MAN) ìû ñðàçó çàïëàíèðîâàëè
ðàçâîðîò. Õîòÿ ýòî âñåãî ëèøü îí-
ëàéíîâàÿ âåðñèÿ âñå òîé æå
Massive Assault, íàì åñòü î ÷åì
ïîãîâîðèòü...

ÔÀÊÒÎÐÛ ÒÐÈÓÌÔÀ
Óñïåõ îðèãèíàëüíîé èãðû ïîêîèëñÿ
íà òðåõ êèòàõ: îòìåííîé ãðàôèêå,
èäåàëüíîì áàëàíñå è îðèãèíàëüíîì

ãåéìïëåå, áàçèðóþùåìñÿ íà ñèñòå-
ìå Secret Allies. Åñòåñòâåííî, âñå ýòè
äîñòîèíñòâà ñàìûì òùàòåëüíûì îá-
ðàçîì áûëè ïåðåíåñåíû è â MAN.
Massive Assault â ñâîå âðåìÿ ñëîìà-
ëà ñòåðåîòèï, ãëàñÿùèé, ÷òî ñåðüåç-
íûé âàðãåéì � ýòî âñåãäà íåêàçèñ-
òàÿ, ãðàôè÷åñêè áåäíàÿ èãðà. Êîíå÷-
íî, âûðàçèòåëüíàÿ êàðòèíêà è êëàñ-
ñíàÿ àíèìàöèÿ äëÿ ïîäîáíûõ ïðîåê-
òîâ íå ñòîëü âàæíû, îäíàêî ëèøíèìè
îíè íå áûâàþò. Äà è âêóïå ñ õîðîøèì
çâóêîì ñîçäàþò ïðàâèëüíîå, áîåâîå
íàñòðîåíèå.
Îäíàêî ãëàâíîå � ñ âèäó ïðîñòîé, íî
òàÿùèé â ñåáå ìàññó òîíêîñòåé
ãåéìïëåé è èäåàëüíûé áàëàíñ, äîñ-
òèãíóòûé çà ñ÷åò ïîëíîãî ñîîòâåò-
ñòâèÿ þíèòîâ êàæäîé èç ïðîòèâîáîð-
ñòâóþùèõ ñòîðîí. Òðèíàäöàòü óíè-
êàëüíûõ áîåâûõ åäèíèö, êîòîðûå
íóæíî ïåðåäâèãàòü ïî îáëàñòÿì êàð-
òû íà ìàíåð øàõìàòíûõ ôèãóðîê,

îáåñïå÷èâàþò ïðàêòè÷åñêè áåçäîí-
íûé èãðîâîé ïðîöåññ è ðàâíûå øàíñû
äëÿ êàæäîãî èç ïðîòèâíèêîâ.
Massive Assault òðåáóåò îò èãðîêà íå
òóïîãî ïåðåìåùåíèÿ þíèòîâ, à òîí-
êîãî ðàñ÷åòà è ïëàíèðîâàíèÿ íà íåñ-
êîëüêî õîäîâ âïåðåä. Îñòàï Áåíäåð,
çàæèãàâøèé â Íüþ-Âàñþêàõ, íå ïðî-
äåðæàëñÿ áû çäåñü è òðåõ õîäîâ. Íå-
îáõîäèìûé ýëåìåíò ñëó÷àéíîñòè ðå-
àëèçîâàí íà îñíîâå ñèñòåìû Secret
Allies, ïîçâîëÿþùåé îòêðûòü îäíîãî
èç ñåêðåòíûõ ñîþçíèêîâ íà ëþáîì
õîäó è ïîäëîæèòü, òàêèì îáðàçîì,
âðàãó æèðíóþ ñâèíüþ â ñàìûé íåïîä-
õîäÿùèé äëÿ íåãî ìîìåíò. Çàìàíèòü
íåïðèÿòåëÿ â ëîâóøêó è íàíåñòè òî-
÷å÷íûé óäàð ñî âñåõ ôðîíòîâ � â
ýòîì ñîñòîèò èñêóññòâî òàêòè÷åñêî-
ãî èñïîëüçîâàíèÿ íà÷àëüíîé ðàññòà-
íîâêè. Âñå ïåðå÷èñëåííûå ìîìåíòû,
ñëîæåííûå âìåñòå, äàþò â ñóììå
÷åñòíóþ è óìíóþ èãðó. Èëè, ïðîùå ãî-
âîðÿ, áåçóïðå÷íûé âàðãåéì!

ÑÅÀÍÑ 
ÎÄÍÎÂÐÅÌÅÍÍÎÉ ÈÃÐÛ
Ñêàçàòü, ÷òî MAN ÿâëÿåòñÿ áîëüøîé
ñàìîñòîÿòåëüíîé èãðîé, îçíà÷àåò
ñîãðåøèòü ïðîòèâ èñòèíû. Íåò, ýòî
âñå òà æå Massive Assault, îáëàãîðî-
æåííàÿ îíëàéíîâûì ñåðâèñîì.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: turn-based tactics  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Wargaming.net
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wargaming.net  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëüÎÁÇÎÐ

ÕÐÅÑÒÎÌÀÒÈß ÏÎËÊÎÂÎÄÖÀ

MASSIVE ASSAULT NETWORK

ÖÅÍÀ ÂÎÏÐÎÑÀ

ÏÐÈÄÅÒÑß ÐÀÑÊÎØÅËÈÒÜÑß

!
Èãðó, à òàêæå íàáîð êàðò ê íåé è, åñ-
òåñòâåííî, ïàò÷è ìîæíî ñêà÷àòü ñ
îôèöèàëüíîãî ñàéòà http://www.
massiveassaultnetwork.com. Áåñï-
ëàòíî îöåíèòü îñîáåííîñòè ãåéì-
ïëåÿ, ìîæíî íà îñíîâå trial-âåðñèè,
âêëþ÷åííîé â ýòîò äèñòðèáóòèâ. Íà
ïðîáó ïðåäëàãàåòñÿ íåñêîëüêî îáó-
÷àþùèõ ìèññèé è îíëàéíîâûå

áàòàëèè íà îäíîé (èç äåñÿòè) ïëàíå-
òå Emerald. Â êà÷åñòâå äðóãèõ îãðà-
íè÷åíèé � îòñóòñòâèå âîåííî-ìîðñ-
êèõ þíèòîâ è íåâûñîêèé ïðåäåë ðîñ-
òà â ðàíãàõ. Çà ïîëíîöåííûé àêêàóíò
äëÿ MAN, êàê â ñëó÷àå ñ ëþáîé îí-
ëàéíîâîé èãðîé, ïðèäåòñÿ ïëàòèòü.
Ñòîèìîñòü óäîâîëüñòâèÿ � $6,95 â
ìåñÿö èëè $35,95 çà ïîëãîäà.

http://www.massiveassaultnetwork.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÌÀÒ Â ÒÐÈ ÕÎÄÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Îòëè÷íàÿ ãðàôèêà, èíòåðåñíàÿ
êîíöåïöèÿ, èäåàëüíûé áàëàíñ,
áåçäîííûé ãåéìïëåé.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Õàðäêîðíîñòü èãðû � ïåðâîå
âðåìÿ âàñ áóäóò áèòü íîãàìè,
ìîæåò áûòü äàæå ïî ëèöó. 
Ìóæàéòåñü!

Èäåàëüíûé òðåíàæåð äëÿ ìîçãî-
âûõ èçâèëèí çà ÷àøå÷êîé êîôå.
Ïðàâäà, íàãðóçêè ýêñòðåìàëü-
íûå, íî íà âîéíå êàê íà âîéíå.

�

9.0

Òîëüêî ÷òî ìîé îïïîíåíò ñîâåðøèë ôàòàëüíóþ îøèáêó � ïîäâåë íàãðóæåííûé þíèòàìè 
òðàíñïîðò áëèçêî ê áåðåãó. Îíè çàòîíóëè âìåñòå ñ êîðàáëåì... 

...è ãëàçàìè íåïîñðåäñòâåííîãî ó÷àñòíèêà
æàðêîãî ñðàæåíèÿ.

Íåêîòîðûå êàðòû âûäåëÿ-
þòñÿ ÿäîâèòîé ðàñêðàñêîé.

Êàìåðà ïîçâîëÿåò óâèäåòü ïîëå áîÿ 
è ñ âûñîòû ïòè÷üåãî ïîëåòà...

ÍÅ ÑËÎÆÍÅÅ,×ÅÌ

Øàõìàòû 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

Civilization III: 
Conquests 

ÍÀÑÒÎßÙÀß ÌÓÆÑÊÀß ÈÃÐÀ! ÏÐÎÒÈÂÎÏÎÊÀÇÀÍÀ ÍÛÒÈÊÀÌ È ÑËÀÁÀÊÀÌ.
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ÎÁÇÎÐ
Èçÿùíàÿ ðåàëèçàöèÿ ñåàíñà îä-
íîâðåìåííîé èãðû â øàõìàòû XXI
âåêà. Â íàëè÷èè âîçìîæíîñòü âû-
çîâà íà áîé ëþáîãî èãðîêà, ñòà-
òèñòèêà, íåñêîëüêî ðåéòèíãîâûõ
ñèñòåì (ïîìèìî âñòðîåííîé, åñòü
åùå è àëüòåðíàòèâíûå íà ñàéòå è
ôîðóìå), ðàçëè÷íûå òóðíèðû, â
òîì ÷èñëå è â ñîñòàâå êëàíîâ, è,
åñòåñòâåííî, âíóòðèèãðîâîé ÷àò.
Ïîñêîëüêó èãðà ïîøàãîâàÿ, äëÿ
íåå èäåàëüíî ïîäõîäèò ñõåìà
play by e-mail. Âû ñîåäèíÿåòåñü ñ
ñåðâåðîì, ïîëó÷àåòå õîäû îïïî-
íåíòîâ, ñïîêîéíî äåëàåòå ñâîè
(ìîæíî â îôôëàéíå) è îòñûëàå-
òå èõ. Áåç ñïåøêè è ñóåòû. Ñóùå-
ñòâóåò îïöèÿ íàñòðîéêè ïîëó÷å-
íèÿ óâåäîìëåíèé íà ýëåêòðîííóþ
ïî÷òó î âûçîâàõ è î÷åðåäíûõ õî-
äàõ ïðîòèâíèêîâ. Ñîçäàâ ñ äåñÿ-
òîê àêòèâíûõ èãð (íå ìåíüøå), âû
îáåñïå÷èòå ñåáå îïòèìàëüíóþ
äîçó åæåâå÷åðíèõ òàêòè÷åñêèõ
ðàçìûøëåíèé.
Ñàéò ïðîåêòà âñòðå÷àåò ïîñåòè-
òåëåé ñëîâàìè «Massive Assault
Network is a hardcore online strat-
egy game...». ×èñòàÿ ïðàâäà: èãð
õàðäêîðíåå MAN, çà èñêëþ÷åíè-
åì øàõìàò, ÿ åùå íå âñòðå÷àë.
×òîáû íå îáëîìàòü îá íåå çóáû,
íàäî íå òîëüêî èñêðåííå ñ÷èòàòü
ñåáÿ êðóòûì ïåðöåì, íî è áûòü
ãîòîâûì ê î÷åíü æåñòêèì èñïû-
òàíèÿì. Çàáóäüòå ñâîè «ãåíèàëü-
íûå» ïîáåäû íàä êîìïüþòåðîì:
AI, êîíå÷íî, íå äåëàåò äåòñêèõ
îøèáîê, íî ïî êîâàðñòâó è ãèá-
êîñòè ìûøëåíèÿ îí ñ æèâûìè
ëþäüìè ñîïåðíè÷àòü íå ìîæåò.

Ïåðâûå ïÿòü ïðîèãðàííûõ áåç
øàíñîâ áàòàëèé (îñîáåííî åñëè
âû çàìàõíåòåñü íà ïîëüçîâàòå-
ëåé, äîñëóæèâøèõñÿ äî ãåíå-
ðàëüñêèõ ïîãîíîâ) áûñòðî íàó-
÷àò âàñ óâàæàòü ñîïåðíèêîâ è
ïîäïðàâÿò ñàìîìíåíèå. Èìåííî
â ïîðàæåíèÿõ çàêàëÿåòñÿ äóõ
íàñòîÿùåãî áîéöà. Çàòî îäåð-
æàííàÿ ïîñëå ïðàâèëüíûõ âûâî-
äîâ ïîáåäà ïðèíåñåò íè ñ ÷åì íå
ñðàâíèìîå óäîâîëüñòâèå.

ÒßÆÅËÎ Â Ó×ÅÍÈÈ, 
ËÅÃÊÎ Â ÁÎÞ
Äóìàþ, âû ïîíèìàåòå, ÷òî â MAN
èãðàòü áåçäóìíî íåëüçÿ. Äâèãàòü
þíèòû è ñòðåëÿòü ïî âðàæåñêèì
îáúåêòàì âû íàó÷èòåñü ìèíóò çà
ïÿòíàäöàòü. Îäíàêî ñóùåñòâóåò
ìíîæåñòâî íþàíñîâ. Ñêà÷àâ trial-
âåðñèþ (ñìîòðèòå âðåçêó) èëè êó-
ïèâ ëîêàëèçàöèþ Massive Assault
îò «Ìåäèà-Ñåðâèñ 2000» è ïðîéäÿ
îáó÷åíèå, ïîïðîáóéòå ñûãðàòü ñ
êîìïüþòåðîì â ðåæèìå World War.
Ïîñëå ýòîãî âàì îòêðîåòñÿ ëèøü
îäèí ñëîé òàêòè÷åñêèõ ïðåìóä-
ðîñòåé. Äîïîëíèòåëüíûå äåòàëè
ðàçðàáîò÷èêè çàáîòëèâî âêëþ÷è-
ëè â ñòðàòåãè÷åñêîå ðóêîâîäñòâî,
êîòîðîå ìîæíî íàéòè íà ñòðàíè÷-
êå http://www.massiveassaultnet-
work.com/strategy_guide.php.
Âïðî÷åì, ýòî ëèøü êðîõè çíàíèé,
êîòîðûå ïîìîãóò âàì íà ïåðâûõ
ïîðàõ ðàçîáðàòüñÿ â èãðå. Ñòàòü
óäà÷ëèâûì ïîëêîâîäöåì ìîæíî,
òîëüêî çàêàëèâøèñü â áîÿõ ñ æè-
âûìè ñîïåðíèêàìè.
Âñå ãåíèàëüíîå ïðîñòî. Èñòèí-
íîñòü ýòîãî óòâåðæäåíèÿ âû
îñîçíàåòå ïîñëå íåñêîëüêèõ ÷à-
ñîâ èãðû â MAN. ß íå ìîãó ðåêî-
ìåíäîâàòü äàííûé ïðîåêò âñåì è
êàæäîìó � êðóã ïîêëîííèêîâ âàð-
ãåéìîâ ñðàâíèòåëüíî óçîê, � íî
öåíèòåëè òàêòè÷åñêèõ èçûñêîâ
òî÷íî áóäóò â âîñòîðãå.
P.S. Áóêâàëüíî â ìîìåíò ñäà÷è íî-
ìåðà ïîñòóïèëî îòëè÷íîå èçâåñ-
òèå: êîìïàíèÿ «Àêåëëà» â êîíöå
îñåíè èçäàñò â Ðîññèè add-on ê
Massive Assault ïîä íàçâàíèåì
Phantom Renaissance. 

MASSIVE ASSAULT: ÈÇ ÏÅÐÂÛÕ ÓÑÒ

«ÌÛ ÃÎÒÎÂÈÌ ÁÛÑÒÐÛÉ ÐÅÆÈÌ C ËÈÌÈÒÎÌ ÂÐÅÌÅÍÈ»

!
Ìû íå ìîãëè óïóñòèòü âîçìîæíîñòü
ïîäðîáíî ðàññïðîñèòü ðàçðàáîò÷è-
êîâ îá èõ ïðîåêòàõ. Çà âñþ êîìàíäó
Wargaming.net îòäóâàëñÿ PR-ìåíåä-
æåð êîìïàíèè Íèêîëàé Êàöåëàïîâ.

«ÑÈ»: Äàâàéòå íà÷íåì çíàêîìñòâî ñ
ðàññêàçà î êîìïàíèè Wargaming.net.
Ìû ïðàêòè÷åñêè íè÷åãî ïðî âàñ íå
çíàåì. À âåäü ñòóäèÿ, îñíîâàííàÿ
ðîññèÿíàìè è áàçèðóþùàÿñÿ â ÑØÀ,
ñäåëàëà îäíó èç ëó÷øèõ òàêòè÷åñêèõ
èãð. Íàøà íàöèîíàëüíàÿ ãîðäîñòü
òðåáóåò îòâåòà!
Í.Ê.: Ñïàñèáî çà ëåñòíûå ñëîâà â
àäðåñ íàøåé êîìïàíèè! Áîëüøèí-
ñòâî ðîññèéñêèõ ãåéìåðîâ àññîöè-
èðóåò èìÿ Wargaming.net ñ Massive
Assault. Îäíàêî ìàëî êîìó èçâåñò-
íî, ÷òî íàøà êîìïàíèÿ ñóùåñòâóåò
ñ 1998 ãîäà è ñî âðåìåíè ñâîåãî
ñîçäàíèÿ ðàáîòàëà â æàíðå ïîøà-
ãîâûõ ñòðàòåãèé. Ïåðâûé êîììåð-
÷åñêèé ïðîåêò, âûøåäøèé â 2000-
îì ãîäó, íàçûâàëñÿ DBA Online
(http://www.dbaol.com) è ÿâëÿëñÿ
êîìïüþòåðèçèðîâàííîé âåðñèåé
íàñòîëüíîãî èñòîðè÷åñêîãî âàð-
ãåéìà. Ñ òåõ ïîð ìû ðàñøèðèëèñü è
ïðîäâèíóëèñü â ïðîôåññèîíàëü-
íîì ïëàíå. Íà äàííûé ìîìåíò ó íàñ
åñòü ñâîé 3D-äâèæîê, óíèêàëüíûå
òåõíîëîãèè AI, îðèãèíàëüíûå ìåòî-
äèêè ïî ñîçäàíèþ «äèíàìè÷åñêîãî»
ãåéìïëåÿ � âñå ýòî íåîäíîêðàòíî
îòìå÷àëîñü è çàïàäíîé, è ðîññèéñ-
êîé èãðîâîé ïðåññîé.

«ÑÈ»: Ïðåäïîëàãàþ, ÷òî âñå âû íåï-
ëîõî çíàêîìû è ñ íàñòîëüíûìè, è ñ
êîìïüþòåðíûìè âàðãåéìàìè. Âî
÷òî ïðåäïî÷èòàåòå èãðàòü? ×åì
âäîõíîâëÿëèñü ïðè ðàçðàáîòêå
Massive Assault?
Í.Ê.: Äîëæåí ïðèçíàòüñÿ, ÷òî âêó-
ñû ó íàøåé êîìàíäû ðàçðàáîò÷è-
êîâ âåñüìà ðàçíîîáðàçíûå. Ëè÷íî
ÿ ïðåäïî÷èòàþ èãðàòü â ñòðàòåãè-
÷åñêèå èãðû (ñåðèè Civilization,
Warcraft è C&C), õîòÿ äëÿ ðàçðÿäêè
èíîãäà áûâàåò ïðèÿòíî ïîáåãàòü â
Unreal Tournament. Èñòîðèÿ ñîçäà-
íèÿ íàøåãî ïðîåêòà óõîäèò êîðíÿ-
ìè â äàëåêèé 1996 ãîä, êîãäà êîì-
ïàíèÿ ýíòóçèàñòîâ ñâîèìè ñèëàìè
ðàçðàáàòûâàëà íàñòîëüíóþ Iron
Age. Òàì âïåðâûå áûëà ïðèìåíåíà
êîíöåïöèÿ ñåêðåòíûõ ñîþçíèêîâ è
îôîðìèëèñü ïðàâèëà, êîòîðûå çà-
òåì ñïðîåöèðîâàëèñü íà Massive
Assault.

«ÑÈ»: Èç-çà àáñîëþòíîé èäåíòè÷-
íîñòè þíèòîâ äâóõ ïðîòèâîáîðñòâó-
þùèõ ñòîðîí (èñêëþ÷åíèå � ëèøü
èõ âíåøíèé âèä) èãðó ÷àñòåíüêî
ñðàâíèâàþò ñ øàõìàòàìè. Ïî÷åìó
âû îñòàíîâèëèñü íà âàðèàíòå ñ îäè-
íàêîâûìè þíèòàìè?
Í.Ê.: Èäåíòè÷íûå íàáîðû þíèòîâ
áûëè ââåäåíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ
«÷åñòíûõ» îíëàéíîâûõ ïîåäèíêîâ.
Ñðàâíåíèå Massive Assault ñ 3D-
øàõìàòàìè âåñüìà óìåñòíî: ïðîñ-
òûå ïðàâèëà ïîçâîëÿþò ïðîñ÷èòû-
âàòü ñèòóàöèþ íà íåñêîëüêî õîäîâ
âïåðåä, à èäåíòè÷íîñòü þíèòîâ
ãàðàíòèðóåò èäåàëüíûé áàëàíñ.
Ñåé÷àñ ìû ðàáîòàåì íàä ïðîäîëæå-
íèåì � Phantom Renaissance, â êî-
òîðîì êàæäàÿ ñòîðîíà áóäåò èìåòü

äîïîëíèòåëüíûå óíèêàëüíûå þíè-
òû, íî äëÿ îíëàéíîâûõ ìàò÷åé
ïðåäóñìàòðèâàåòñÿ îïöèÿ «óðàâíè-
âàíèÿ» íàáîðîâ.

«ÑÈ»: Êàê íàñ÷åò ôèðìåííîãî ñîâå-
òà îò Íèêîëàÿ Êàöåëàïîâà? Ìîæåòå
ðàññêàçàòü î êàêîé-íèáóäü òîíêîé
òàêòè÷åñêîé óëîâêå, êîòîðàÿ ïîçâî-
ëèò ïîëó÷èòü ïðåèìóùåñòâî â òÿæå-
ëûõ áàòàëèÿõ MAN?
Í.Ê.: Îäíîé èç íàèáîëåå ÷àñòûõ
îøèáîê ÿâëÿåòñÿ ïîïûòêà çàõâàòà
ñòðàíû ñ îãîëåíèåì ãðàíèö
ñîáñòâåííîãî ãîñóäàðñòâà è íåçà-
ùèùåííûìè ñàìîëåòàìè â ñòîëè-
öå. Åñëè âàø ïðîòèâíèê äîïóñòèë
òàêîé ïðîìàõ, � íà «ïàðòèçàíñêèå»
ñðåäñòâà çàêóïèòå òðàíñïîðò è òóò
æå äâèãàéòå åãî íà âðàæåñêóþ òåð-
ðèòîðèþ � â ñòîëèöó. Òàêèì ñïîñî-
áîì âû óíè÷òîæèòå ñàìîëåòû íåï-
ðèÿòåëÿ è ëèøèòå åãî äîõîäà ìèíè-
ìóì íà 2 õîäà. 

«ÑÈ»: Ïîâåäàéòå î áëèæàéøèõ ïëàíàõ
êîìïàíèè: ãîòîâèòå ëè íîâûå ïàò÷è
èëè êàðòû äëÿ MAN? À, ìîæåò áûòü,
èçìåíåíèÿ â ñèñòåìå ðåéòèíãîâ?
Í.Ê.: Ìû âûïóñêàåì íîâóþ êàðòó
äëÿ MAN êàæäûé ìåñÿö, ïîñòîÿííî
óëó÷øàåì è ðàñøèðÿåì ïðîåêò. ×òî
êàñàåòñÿ ñèñòåìû ðåéòèíãîâ, òî
ïîìèìî «îôèöèàëüíîãî» áûë ñîç-
äàí àëüòåðíàòèâíûé ðåéòèíã, êîòî-
ðûé ìîæíî íàéòè íà ñàéòå èãðû. Îí
áàçèðóåòñÿ íà ðàçëè÷íîé «ñëîæ-
íîñòè» ïëàíåò, ïðèäàåò áîëüøèé
«âåñ» íåäàâíî çàêîí÷åííûì èãðàì,
ó÷èòûâàåò âîçìîæíóþ íåîäíîðîä-
íîñòü ðàñïðåäåëåíèÿ ñåêðåòíûõ
ñîþçíèêîâ è ïðî÷èå ôàêòîðû. Íà
ôîðóìå ìîæíî óâèäåòü è äðóãèå
àëüòåðíàòèâíûå ðåéòèíãè, ñîçäàí-
íûå èãðîêàìè.

«ÑÈ»: Â íàøåé ïåðåïèñêå ïî ýëåêò-
ðîííîé ïî÷òå âû óæå ïðîãîâîðè-
ëèñü, ÷òî MAN çàäóìàëñÿ âàìè, êàê
îíëàéíîâàÿ âåðñèÿ âñåõ ïîñëåäóþ-
ùèõ ÷àñòåé Massive Assault. Â êàêîì
íàïðàâëåíèè ñîáèðàåòåñü ðàçâè-
âàòü ñåðèþ?
Í.Ê.: Ïîìèìî ìåëêèõ óëó÷øåíèé,
ïëàíèðóåòñÿ è íåñêîëüêî ïðèíöèïè-
àëüíûõ «àïãðåéäîâ». Ìû ãîòîâèì
áûñòðûé ðåæèì èãðû � ïîëüçîâàòå-
ëåé æäåò îãðàíè÷åíèå ïî âðåìåíè è,
íåñìîòðÿ íà ïîøàãîâîñòü èãðû, îíè
áóäóò âîâëå÷åíû â ãåéìïëåé äàæå
íà õîäå ïðîòèâíèêà. Ëèìèò âðåìåíè
ñäåëàåò áîè áîëåå äèíàìè÷íûìè è
íåïðåäñêàçóåìûìè � ýòî äîëæíî
ïðèéòèñü ïî äóøå ëþáèòåëÿì RTS. Â
áîëåå äàëåêîé ïåðñïåêòèâå � ñîç-
äàíèå «íàñòîÿùåãî» ìóëüòèïëååðà
äëÿ «êîìàíäíûõ» ïîáîèù è ââåäå-
íèå áîëåå âûñîêîãî, «ïëàíåòàðíîãî»
ñòðàòåãè÷åñêîãî óðîâíÿ.

Ïåðâàÿ ïîáåäà ïîñëå òðåõ áåçíàäåæíî ïðîèãðàííûõ ñðàæåíèé áûëà
íåîáõîäèìà ìíå, êàê ãëîòîê âîçäóõà ïîñëå âñïëûòèÿ èç ãëóáèíû.

Òóïî ïðîáèâàòüñÿ ÷åðåç óçêîå
óùåëüå íå ðåêîìåíäóåòñÿ.




